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Temat: Podroze mate i duze - zakodowane aktywnosci

Drodzy Rodzice,

Z zaproponowanych przez nas aktywnosci, wybierzcie te, ktére spodobaja sie waszemu dziecku i beda dla niego odpo-
wiednie. Jesli nie dysponujecie drukarka, to narysujcie wspdlnie z dzieckiem podobne plansze, karty do druku z puzzla-
mi mozecie zastgpi¢ pocietg widokdwkg lub pocietym niepotrzebnym zdjeciem z gazety.

Autor: Anna Swi¢

Korzysci dla dziecka:

= Planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt,

= Szuka rozwigzan postawionego przed nim problemu,

= Cwiczy skupienie uwagi i spostrzegawczosc,

= Cwiczy okreslanie kierunkéw i orientacje na kartce papieru,
= Potrafi stworzyé przy pomocy symboli graficznych kod.

Co bedzie potrzebne :

= Pionki i kostka do gry,

= Kredki lub flamastry,

= Wydrukowane zatgczniki (plansze z poszczegdlnymi zadaniami).

Propozycje aktywnosci:

= W droge - puzzle (nalezy rozcigé obrazek, nastepnie poprosi¢ dziecko o ztozenie go w catosc),

= Dookota swiata - puzzle (nalezy rozcigé obrazek, nastepnie poprosic¢ dziecko o ztozenie go w cato$é),

= Wedrujacy podréznik (do wykonania tej aktywnosci potrzebne sg dwie osoby: jedna steruje podréznikiem, druga $ledzi
w myslach jego wedréwke),

= Wedrujacy podréznik ze skarbami,

= Ster na skarb,

= Wyprawa po skarb - gra planszowa.

Zyczymy udanej zabawy!
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Wedrujacy podroznik
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Wedrujacy podroznik ze skarbami
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