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Temat: Ksiazka to skarb - zakodowane aktywnosci

Drodzy Rodzice,

W tym tygodniu na dzieci czekajq zadania tematycznie zwigzane z ksigzkami. Przygotowalismy 3 aktywnosci: ,Projek-
tujemy oktadke”, ,Uktadamy ksigzki", ,Koordynaty".

Wybierzcie jedng z tych aktywnos$ci zrébcie dwie lub wszystkie trzy. Koniecznie tez przeczytajcie wspdlnie fragment
ulubionej ksigzki dziecka.

Autor: Anna Swic

Korzysci dla dziecka:

= Planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt,

= Szuka rozwigzar postawionego przed nim problemu,

= Cwiczy skupienie uwagi i spostrzegawczosc,

= Potrafi, przy pomocy symboli graficznych, stworzy¢ kod spetniajgcy okreslone warunki,
= Potrafi, na podstawie podanych koordynatéw, wskazaé odpowiednie pola na kratownicy.

Co bedzie potrzebne :
= Kolorowe kredki,
= Wydrukowane zatgczniki (plansze z poszczegdlnymi zadaniami)

Propozycje aktywnosci:

= Projektujemy oktadke (w tej aktywnosci liczy sie pomyst i jego wykonanie...zaprojektujcie oktadke swojej ksigzki...kto wie,
moze kiedys$ naprawde trafi do ksiegarn),

= Uktadamy ksiazki (w tej aktywnosci nalezy stworzy¢ kod, ktéry zaprowadzi dziewczynke do pétki z ksigzkami; trasa musi
przebiegaé przez wszystkie pola, na ktérych znajdujg sie ksigzki),

= Koordynaty (nalezy wypisa¢ wspotrzedne pdl, na ktérych znajduja sie wskazane grafiki)

Zyczymy udanej zabawy!
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Stworz kod dzieki ktéremu dziewczynka zaniesie wszystkie ksigzki na pétke.
Wykorzystaj komendy: ,,do przodu”, ,,obré¢ sie w prawo”, ,,obré¢ sie w lewo”.

Zwr6¢ uwage jak ustawiona jest dziewczynka na starcie, to bardzo wazne.

Przygotuj 2 rozwigzania.
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