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Temat: W Swiecie zwierzat - zakodowane aktywnosci

Drodzy Rodzice,

W tym tygodniu na dzieci czekaja zadania tematycznie zwigzane ze zwierzetami. Przygotowali$my gre planszowa,

w ktorg mozecie zagraé catg rodzing i mape $wiata, ktérg dzieci uzupetnia grafikami zwierzat.

Wybierzcie jedng z tych aktywnosci lub zrébcie obydwie. Kota ze zwierzetami mozecie wykorzysta¢ dodatkowo do in-
nych zabaw: sudoku (nalezy wydrukowacé tyle egzemplarzy, ile zostanie wykorzystanych w zabawie grafik zwierzat, jesli
decydujecie sie na sudoku z 4 obrazkéw, to kazdy obrazek nalezy wydrukowac 4 razy, jesli z 6, to 6 itp.), memory (nalezy
kazdy obrazek wydrukowac dwa razy), bystre oczko.

Autor: Anna Swic

Korzysci dla dziecka:

Planuje swoje dziatania, sprawdza ich efekt,

Szuka rozwigzan postawionego przed nim problemu,

Cwiczy skupienie uwagi i spostrzegawczosc,

Cieszy sie zaréwno ze swojej wygranej w grze, jak i wygranej innych oséb,
Stosuje zasady fair play.

Co bedzie potrzebne :

Nozyczki i klej,
Kostka do gry i pionki,
Wydrukowane zataczniki (plansze z poszczegélinymi zadaniami).

Propozycje aktywnosci:

Odgtosy zwierzat - gra planszowa (zanim zaczniemy gra¢ nalezy potgczy¢ w catos¢ dwie czesci planszy do gry, czyli
zataczniki: gra planszowa 1/ 2 i gra planszowa 2/2; zasady gry umieszczone sg na planszy),

Mapa swiata (w proponowanej aktywnosci nalezy wyciaé grafiki, czyli zatgcznik: zwierzeta kolor lub zwierzeta czarno -
biate, a nastepnie naklei¢ je na mape $wiata, kierujgc sie miejscem wystepowania danego gatunku; plansze ze zwierzetami
mozna wydrukowac w kilku egzemplarzach).

Zyczymy udanej zabawy!
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WYGRYWA GRACZ, KTORY JAKO PIERWSZY DOTRZE DO METY
(DOMEK).

GRACZ PORUSZA SIE O TYLE POL (MOZE ZDECYDOWAGC, CZY
PORUSZY SIE DO PRZODU, CZY DO TYLU), ILE WSKAZE RZUT
KOSTKA.

ZANIM GRACZ DOTRZE NA METE, MUSI ODWIEDZIC WSZYSTKIE
ZWIERZETA (STANAC NA KAZDYM POLU, NA KTORYM ZNAJDUJE SIE
ZWIERZE).

KIEDY GRACZ STANIE NA POLU Z RYSUNKIEM ZWIERZECIA, TO
NASLADUJE TO ZWIERZE.

Gra planszowa 1/2

W $wiecie zwierzat
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EUROPA
AZJA

AUSTRALIA
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AMERYKA
POLNOCNA
AFRYKA
AMERYKA

POLUDNIOWA
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Zwierzeta kolor

W sSwiecie zwierzat
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