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Temat: Zakodowany savoir vivre - scenariusz zajeé¢

z elementami kodowania

Wiek: edukacja przedszkolna, edukacja wezesnoszkolna
Autor: Anna Swié
Czas trwania: 45 - 60 min (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Prosze, przepraszam, dziekuje - to trzy znane i bardzo
wazne stowa, dlatego warto o nich przypominac dzie-
. ‘ ciom. Savoir to z francuskiego wiedzie¢, vivre znaczy
zy¢6. Savoir-vivre to znajomos$é regut grzecznosciowych,

obyczajéw i form towarzyskich.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowa-
‘ nego scenariusza dzieci dowiedzg sie czego dotyczg

zasady savoir-vivre, porozmawiajg o tym jak nalezy za-

chowywac sie w poszczegdlnych sytuacjach.

Cele ogolne Cele operacyjne:
= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé Dziecko
pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie, = Wie, co 0znacza wyrazenie savoir-vivre,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw), = Wie, jak nalezy postepowaé w réznych sytuacjach,
= Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego, = Potrafi odkodowaé potrzebne mu informacje,
= Ksztattowanie orientacji na kartce papieru. = Potrafi stworzy¢ program offline uwzgledniajacy
podane warunki,

= Szuka rozwigzar stawianych przed nim problemdw,
= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢

= Kompetencje cyfrowe,

= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
= Kompetencje obywatelskie

Podstawa programowa:
Przedszkole:

1.4, 1116, 1. 7,112, V.15, V18, V.19
Szkota Podstawowa:

117, 1112, 1.3, 1IV.3.6, VIL1.1, VILT.2, VI3

Metody

Poszukujace, podajace, praktycznego dziatania.

Formy
Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, materiat pomocniczy 01, materiat pomocniczy 02, materiat pomocniczy 03,
materiat pomocniczy 04, materiat pomocniczy 05, materiat pomocniczy 06, karta pracy 01, materiaty plastyczne.

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty.

Przebieg zaje¢

= Przywitaj sie z dzieCmi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach dowiecie sie co to jest savoir-vivre, ale najpierw postuchacie
wiersza o pewnej kwoce, ktora zaprosita do siebie gosci,
= Przeczytaj wiersz Jana Brzechwy ,Kwoka". Popros dzieci, zeby zapamietaty w jakiej kolejnosci odwiedzity kwoke zwierzeta,

Prosze pana, pewna kwoka
Traktowata Swiat z wysoka

| méwita z przekonaniem:
,Grunt to dobre wychowanie!”
Zaprosita raz wiec gosci,

By nauczy¢ ich grzecznosci.
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Pierwszy osiot wszedt, lecz przy tym
W progu garnek sttukt kopytem.
Kwoka wielki krzyk podniosta:
Widziat kto takiego osta?"
Przyszta krowa. Tuz za progiem
Zbita szybe lewym rogiem.
Kwoka gniewna i surowa
Zawoftata: ,A to krowa!"

Przyszta $winia prosto z btota.
Kwoka ztosci sie i miota:

,Co tez pani tu wyczynia?

Tak nabtoci¢! A to $winia!”
Przyszedt baran. Chciat na grzedzie
Sig$¢ cichutko w drugim rzedzie,
Grzeda pekta. Kwoka wsciekta
Cos o tbie baranim rzekta

| dodata: ,Prézne stowa,

Takich nikt juz nie wychowa,
Trudno... Wszyscy sie wynoscie!”
No i poszli sobie goscie.

Czy ta kwoka, prosze pana,

Byta dobrze wychowana?

= Zaprezentuj dzieciom materiat pomocniczy 01, omdéwcie co sie na nim znajduje,

OO0
OO

= Popro$ dzieci, zeby utozyty krazki w kolejnosci zgodnej z treScig wiersza. Przypomnijcie co nie podobato sie kwoce
w zachowaniu poszczegdlnych gosci,

= Odwrddcie krazki na druga strone i sprébujcie ponownie (bez podgladania) wskazaé ich kolejnosé. W nastepnym kroku
sprébujcie wymieni¢ zwierzeta w odwrotnej kolejnosci, zaczynajac od tego, ktdre wymienione byto w wierszu na kofcu,

= Zapytaj dzieci czy ich zdaniem kwoka faktycznie byta dobrze wychowana i potraktowata swoich gosci we wiasciwy sposob,
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= Powiedz dzieciom, ze za chwile odkodujg wyraz. Zaprezentuj uczniom materiat pomocniczy 03 i materiat pomocniczy
04. Wyttumacz w jaki sposéb bedg odkodowywadé kolejne litery w poszukiwanym wyrazie (kazda litera, to oddzielny kod;
pierwszg litere odkodowujemy zaczynajac od pola oznaczonego zielong kropka, idziemy zgodnie ze strzatkami, symbol
dfoni oznacza, ze zabieramy litere, ktéra znajduje sie na polu, do ktérego zaprowadzit kod; kazda kolejng litere zaczynamy
odkodowywac od pola, na ktérym znajdowata sie poprzednia znaleziona litera),

= 7Zapytaj uczniéw jakie stowo udato sie odkodowad,

= Powiedz uczniom, ze podzielisz ich na dwa zespoty, kazdy z zespotéw otrzyma od ciebie stowo (drugi zespét nie bedzie
wiedziat jakie), a nastepnie sprobuje go zakodowac¢ w taki sam sposob jak byto to pokazane przy wyrazie ,prosze’,

= Podziel dzieci na dwa zespoty i rozdaj im materiat pomocniczy 02 i materiat pomocniczy 06 (jesli dysponujecie krgzkami
matematycznymi to wykorzystajcie je do przeprowadzenia tej aktywnosci),

OO
QOO

= Zamiencie sie stanowiskami pracy i odczytajcie zakodowane stowo,

= Zapytaj dzieci, czy uzywajg odkodowanych stow w kontaktach z innymi osobami, w jakich sytuacjach ich uzywaja,
= Wyttumacz uczniom co oznacza wyrazenie ,savoir-vivre", od jakich wyrazéw pochodzi i do czego sie odnosi,
= /aprezentuj dzieciom materiat pomocniczy 05, omdwcie co sie na nim znajduje,
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= Porozmawiajcie o tym, jak nalezy zachowywac sie w réznych miejscach i sytuacjach, zeby to zachowanie byto zgodne
z zasadami savoir-vivre (na krazkach przedstawione sg nastepujgce sytuacje: zachowanie przy stole, podczas zakupéw,
w bibliotece, podczas choroby, podczas rodzinnych uroczystosci, w gronie kolegdw i kolezanek; mozecie wybraé inne

okoliczno$ci warte oméwienia),
= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Uwaga!

Zadanie dodatkowe dla chetnych. Zaproponuj dzieciom stworzenie odznaki ,Mistrza savoir-vivre". Rozdaj dzieciom karte pracy

01 oraz materiaty plastyczne i zapro$ do wykonania zadania.
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